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Przedstawiciele wielu dyscyplin naukowych od dawna zwracajg uwage, ze za-
bawa, gra i odgrywanie jest niezwykle istotnym aspektem zycia cztowieka oraz
funkcjonowania zbiorowosci. Ponadto mechanizmy obecne w grach wystepuja
takze w innych dziedzinach zycia, istotnie je modyfikujac. Obecnie odnotowac
mozna wzrost zainteresowania tg tematyka, co ma swoje odzwierciedlenie za-
rowno w publikowaniu ksigzek i artykuldéw naukowych, organizowaniu konfe-
rencji naukowych, jak tez w funkcjonowaniu spotecznosci sieciowych tworzo-
nych przez osoby zainteresowane grywalizacja.

Szukajac odpowiedzi na pytanie o przyczyny popularnosci tego po-
jecia mozna zwrdci¢ uwage na deficyt zasobu, ktorego warto$¢ obecnie jest
nie do przecenienia zarowno w dziataniach edukacyjnych, jak i w tworzeniu
przekazow medialnych, w polityce, marketingu oraz zarzadzaniu. Zasob ten to
uwaga odbiorcy, jego zaangazowanie i lojalno$¢. Zastosowanie mechanizmow
badanych od lat na gruncie psychologii, socjologii, pedagogiki, a zwigzanych
z gra, odgrywaniem, zabawg — okazuje si¢ bardzo skutecznym sposobem przy-
ciggania uwagi, budowania zaangazowania, utrzymywania lojalnos$ci uczniow,
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odbiorcow przekazow medialnych, pracownikow, klientow, cztonkéw ruchow
i organizacji. Sposobem skutecznym, ale takze niebezpiecznym, noszacym zna-
miona manipulacji.

Charakter zakreslonej tu tematyki jest w sposob oczywisty interdyscypli-
narny, wymaga takze zarowno odniesienia si¢ do istniejacego juz dorobku teore-
tycznego, jak i podjecia wysitku badawczego. Tworzac przestrzen do debaty na
temat teoretycznych i praktycznych wymiarow grywalizacji Wydziat Zarzadza-
nia i Komunikacji Spolecznej oraz Wydziat Psychologii i Nauk Humanistycz-
nych Krakowskiej Akademii im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego zorganizowat
konferencje naukowa pn.: Miedzy grywalizacjq a manipulacjqg — perspektywa
interdyscyplinarna. Miala ona miejsce 28 listopada 2016 roku na terenie kam-
pusu Krakowskiej Akademii. Patronatem konferencje objeto Polskie Towarzy-
stwo Komunikacji Spotecznej oraz Polskie Towarzystwo Edukacji Medialne;j.
Partnerem konferencji byta firma SENET — Szkoleniowe Gry Miejskie. Podczas
konferencji wystapili przedstawiciele roznych polskich osrodkow akademickich,
a takze praktycy, stosujgcy grywalizacje w swoich dziataniach zawodowych.
Perspektywa byla faktycznie interdyscyplinarna — rozmawiano o grywalizacji
miedzy innymi w procesach dydaktycznych, w marketingu, motywowaniu pra-
cownikéw, w przekazach medialnych, w budowaniu wizerunku i w turystyce.
Wystapienia oraz dyskusje zainspirowaly niektorych prelegentow do napisania
artykulow naukowych, ktore zostaty opublikowane w niniejszym numerze cza-
sopisma ,,Panstwo i Spoteczenstwo”.

Konferencji towarzyszyly warsztaty. Pierwszy z nich prowadzony byt
przez Patryka Podlesnego. W jego trakcie zaprezentowano przykltad wykorzy-
stania grywalizacji do przedstawienia skomplikowanych tresci prasowych (Sta-
irway to Tax Haven). Po omdwieniu tego zagadnienia uczestnicy w matych gru-
pach pracowali nad podobnymi rozwigzaniami odnosnie innych komunikatow.

Kolejny warsztat prowadzony byl przez Joanne Lasoche. Podczas pre-
zentacji mozna bylo pozna¢ innowacyjne narzedzia wspierajace prowadzenie
kampanii reklamowych i marketingowych. Uczestnicy tworzyli proste kampa-
nie produktowe z uzyciem technik gamifikacyjnych.

Trzeci warsztat byl probka zgrywalizowanych zaj¢¢ z kursu Psycholo-
gia reklamy i zachowan konsumenckich. Jego uczestnicy mieli zarowno okazje
praktycznie wejs¢ w skore studentow takiego kursu, jak i wystucha¢ krotkiej
prezentacji przedstawiajacej zatozenia, przebieg i refleksje po pierwszej edy-
cji tego kursu w Krakowskiej Akademii. Warsztat prowadzita Anna Czerniak
i Monika Ztotek.

Uczestnicy konferencji w trakcie jej podsumowania wysungli postulat
kontynuowania debat nad grywalizacja. Kolejna konferencja i warsztaty maja
w wiekszym stopniu eksplorowaé granice miedzy grywalizacja a manipulacja.



